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DATA:
25 martie - orele 18-21
1 aprilie - orele 18-21

LIMBA DE PREDARE:

romana

GRUP TINTA:

Cadre didactice, doctoranzi.

Numar de participanti: 35

LINK TNSCRIERI

(click pentru a accesa formularul)

CONTACT:

Anamaria Nicola
anamarianeagu@fijsc.ro

Tulian Baltatescu
iulian.baltatescu@unibuc.ro

Formatori: Anamaria Nicola

Biografie link

Scurta descriere (teme principale,
metodologie de lucru):

Prima sesiune se va concentra pe aplicatii de gamificare a
activitatilor educative. Se prezinta pe scurt 2-3 aplicatii
(adaptate la nivelul participantilor) si se realizeaza aplicatii
practice de creare de suporturi de curs/seminar prin utilizarea
acelor aplicatii

Sesiunea a doua continua lucrul pe suporturile de curs create de
participanti prin testarea lor si corectarea lor si introduce prima
platforma de colaborare multi-functionald (Miro).

Sesiunea a treia continud lucrul pe platforme de colaborare
multi-functionala (Miro, Mural etc.) si se concretizeaza in
aplicatii practice create de participanti pentru activitatile lor
educationale individuale.

Competente vizate:

Participantii vor dezvolta competente de integrare de activitati
de colaborare multi-functionala in creare de continut
educational video pentru cursurile si seminariile lor.

Platforma utilizata / conditii tehnice necesare pentru
participare: Google Meet
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