Eveniment despre etică digitală, securitatea cibernetică și IT la Facultatea de Psihologie și Științele Educației a Universității din București

Duminică, 14 ianuarie 2024, Facultatea de Psihologie și Științele Educației a Universității din București va găzdui un eveniment organizat în parteneriat cu echipa de robotică a Complexului Educațional Lauder-Reut, „Hypercube”.
Evenimentul, care se va desfășura la sediul FPSE (Șoseaua Panduri, nr. 90, sector 5), va avea loc între orele 9:00-17:00. 
Scopul evenimentului este promovarea în rândul elevilor și studenților a domeniului STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics/ Știință, Tehnologie, Inginerie, Artă și Matematică), o abordare interdisciplinară educațională a învățării gândirii critice a elevilor.
În deschiderea evenimentului, participanții vor afla mai multe informații despre Programul de studii universitare de licență „Robotică”, disponibil în oferta educațională a Facultății de Fizică a UB. În continuare, organizatorii au pregătit o serie de workshopuri STEAM, precum și standuri expoziționale ale mai multor echipe de robotică afiliate mai multor licee din Capitală.
„Cu acest eveniment, ne propunem să aducem domeniile STEAM mai aproape de generațiile prezentului, introducând subiecte inovative, precum etică digitală, securitatea cibernetică și IT”, este mesajul transmis de organizatori.
Echipa de robotică a Complexului Educațional Lauder-Reut, „Hypercube”, a obținut de-a lungul anilor rezultate remarcabile la competiția internațională First Tech Challenge, cel mai mare concurs de robotică preuniversitar din România, organizat de Nație prin Educație.
Programul de studii universitare de licență „Robotică” organizat de Facultatea de Fizică a UB, are ca obiectiv principal formarea viitorilor specialiști în domeniul Roboticii. Acesta oferă studenților oportunitatea de a aplica conceptele teoretice și practice pentru a îmbunătăți proiectarea și dezvoltarea de aplicații din domeniul roboticii și al mecatronicii. Astfel, studenții vor dezvolta abilități de comunicare și de rezolvare de probleme specifice și vor fi capabili să aplice aceste abilități la proiectarea, testarea și îmbunătățirea unei game largi de componente.
